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Creéditos

Justificacion

Un sistema operativo es un componente esencial de un
computador: es un programa que actia de intermediario entre el
usuario y el hardware del computador. El rol de un sistema
operativo es proveer un ambiente en el cual el usuario pueda
ejecutar programas de manera conveniente y eficiente

Objetivo general

Entregar al estudiante conceptos basicos de disefio e
implementaciéon de sistemas operativos en el modelo
centralizado. Al finalizar el curso, el alumno entendera los
problemas que debe atender un sistema operativo, como
administrador de recursos, y podra abordar y conocer diversos
mecanismos para resolverlos. Asimismo, estara capacitado para
disefiar e implementar rutinas que forman parte de un sistema
operativo en este esquema.

Objetivos
Especificos

Permitir al estudiante adquirir conceptos fundamentales en
disefio y construccion de sistemas operativos tradicionales para
el modelo centralizado.

Estudiar estructuras de control algoritmicas utilizadas en los
sistemas operativos como mecanismos o rutinas de solucién a
problemas que se presentan en la buena administracion de
recursos, que en conjunto hacen parte del nticleo del sistema,
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Analizar como puede manejarse la contradiccion entre dos
objetivos de disefio como son la facilidad de uso y la seguridad.

Observar, como casos de estudio, esquemas de disenio de
algunos sistemas operativos de buena penetracion en el
mercado.

Metodologia

Se dictaran clases magistrales apoyadas por materiales
audiovisuales. El docente realizara clases introductorias a cada
tema y durante cada clase se plantean diversas actividades
complementarias a la fundamentacion tedrica. Estas actividades
académicas complementarias pueden ser individuales y
grupales disefiadas para cada sesion de trabajo.

Competencias

Genéricas

- Aprendizaje autbnomo

- Capacidad de andlisis y sintesis

- Capacidad de aplicarlos conocimientos a la practica -
Resolucion de problemas

- Trabajo individual y por grupos

- Comunicacion oral y escrita.

- Investigacion formativa.

Competencias
especificas

- Cognitivas (Saber):
-Idioma
- Logicas
- Nuevas tecnologias TIC
- Conocimientos de arquitectura

Procedimentales / Instrumentales (Saber hacer):
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- Redaccion en interpretacion de documentacion técnica
-Estimacion y programacion del trabajo
-Planificacion, organizacion y estrategia.

-Distintos procesos de administracion en recursos de
maquinas.

- Actitudinales (Ser):
- Calidad
-Toma de decision

- Capacidad de iniciativa y participacion

Estrategias de
aprendizaje

- Learning by example (Aprendizaje por ejemplo). -
Clases de teoria

- Exposiciones sobre trabajos de casos practicos. -
Tutorias colectivas de teoria

- Clases de practicas

- Asistencia de las practicas

- Tutorias colectivas de practicas

- Tutorias individualizadas

- Exposiciones en clase.

- Talleres en grupo.

- Trabajos extra clase

Contenido de la asignatura

Unidad 1

1. MODULO INTRODUCTORIO
1.1 Qué es un sistema operativo
1.2 Estructura delSO.
1.3Evolucion.

1.5 Tipos.Sistemas Operativos
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1.6Apoyo requerido del hardware

1.7Proteccion, interrupciones.

Unidad 2 2.PROCESOS

2.1EI concepto de proceso y Subprocesos.
2.2 Implementacion.

2.3 Asignacion de recursos.

2.4Politicas de planificacion o scheduling.
2.5Sincronizacion y comunicacion
2.6Semaforos, monitores, mensajes.
2.7Seccidn critica.

2.8 Problemas clésicos de sincronizacion.

2.9 Bloqueos mutuos e inanicion.

Unidad 3 3. MEMORIA

3.1 Multiprogramacion.

3.2 Intercambio (swapping)
3.Paginacion y segmentacion.

3.4 Fragmentacion interna y externa.

3.5 Algoritmos de asignacion y reemplazo de memoria.
Hiperpaginacion

Unidad 4 4. E/S ARCHIVOS

4.1 Manejadores de dispositivos en general, y de disco en
particular.

4.2 Archivos y directorios.
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4.3 Implementacion de sistemas de archivos
4.4 Administracion de espacio, cachés..
4.5Planificacion del movimiento del brazo.

4.6Arreglos redundante de discos (RAIDs)

Unidad 5 5.SEGURIDAD

5.1 Problemas, amenazas y principios basicos para la
seguridad.

5.2 Listas de control de acceso versus capacidades. 5.3

Cifrado y autentificacion.

Texto Guia Tanenbaum, Andrew -Sistemas Operativos Disefio E

o Implementacion
(si se tiene)

Referencia Bibliografia
Libros -Tanenbaum,Andrew -Sistemas Operativos Analisis y Disefio -

William Stallings -Sistemas Operativos

- Carretero, Jesus -Sistemas Operativos

Web LINKS DE INTERES
http://www.itver.edu.mx/comunidad/material/so1/

http://www.uned
informatica.com/asignatura/sistemas/sistemas_operativos 1/

http://manual.emagister.com/manual-sistemas-operativos
tematica-56.htm




